
Su Tales نلعب داخل الحكاية

حزمة أنشطة بالعربية

مداهمة لصّ العنب
انتهت الحكاية... وبدأ اللعب!

٢١ نشاطًا • من ٤ إلى ٠١ سنوات

نبحث • نعدّ • نرسم • نخترع حكاية

هذه الحزمة تخصّ:
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Su Tales للأهل والمعلّمين

اختاروا نشاطكم اليوم

اقرؤوا الحكاية أولًا، ثم اختاروا نشاطًا واحدًا أو أكثر. لا حاجة إلى إنهاء الحزمة كلها في جلسة واحدة.

الأعمار إرشادية. للصغار: يقرأ كبير التعليمات ويكتب ما يمليه الطفل. الإجابات المفتوحة تقبل أكثر من فكرة.

الصفحةالعمرالنشاط

٤٣ إلى ٧ سنوات١  عيون المحقّق

٤٤ إلى ٨ سنوات٢  أربع حبّات... ثم ماذا؟

٥٥ إلى ٨ سنوات٣  رتّب الحكاية

٥٦ إلى ٨ سنوات٤  الطريق إلى تاتا

٦٧ إلى ٩ سنوات٥  مَن قالها؟

٦٨ إلى ٠١ سنوات٦  رأينا أم تخيّلنا؟

٦٩ إلى ٩ سنوات٧  كلمات بين العناقيد

٧١٠ إلى ٠١ سنوات٨  كلمات متقاطعة

٤١١ إلى ٠١ سنوات٩  اللصّ الذي لم يأتِ!

٥١٢ إلى ٠١ سنوات٠١  لغز من خيالك

٤١٣ إلى ٨ سنوات١١  ذاكرة الحكاية

٤١٤ إلى ٠١ سنوات٢١  عنبة أم زبيبة؟

طباعة على ورق 4A بحجم فعلي ٠٠١٪. صفحات الإجابات: ٥١ و٦١. لعبة الذاكرة تحتاج إلى قصّ بمساعدة كبير؛

تُطبع على ورق سميك أو تُلصق على كرتون.
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عيون المحقّق
دقّق في الصورة! ابحث عن التفاصيل الصغيرة ثم ضع إشارة في مربّع كلّ اكتشاف.

النشاط ١ملاحظة٤ إلى ٧ سنوات
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صندلان أحمرانشجرة ليمون

شورت أحمرمنشفة تاتا المخطّطة

أشجار صنوبر بعيدةأزهار برتقالية

كم طفلًا ترى في الصورة؟
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أربع حبّات... ثم ماذا؟
في لعبة الزبيب هذه، حلّ المسائل بالترتيب: كلّ خطوة أصعب قليلًا.

النشاط ٢حساب متدرّج٤ إلى ٨ سنوات
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١  أضف حبّة

مع سلمى حبّتان. وجدت حبّة

أخرى.

٢ + ١ =

٢  اجمع ثلاثة أعداد

ريم معها حبّة، وسلمى حبّتان،

وأروى حبّة.

١ + ٢ + ١ =

٣  اطرح فقط

على الطاولة ٦ حبّات. أخذ

الأطفال حبّتين.

٦ - ٢ =

٤  اطرح ثم أضف

في الطبق ٨ حبّات. أخذ سيدو

٣، ثم أعاد حبّتين.

٨ - ٣ + ٢ =

أكمل النمط

ارسم الأشكال الثلاثة التالية بالألوان نفسها.
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رتّب الحكاية
اكتب الأعداد من ١ إلى ٤ حسب ترتيب الأحداث في القصة.

النشاط ٣تسلسل٥ إلى ٨ سنوات
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أ

وجدت سلمى الزبيب.

ب

قطف الأولاد العنب.

ج

أخذ سيدو حفنة من الزبيب.

د

ذهب الأولاد إلى الغداء.

احكِ القصة لشخص آخر باستخدام الصور فقط.
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الطريق إلى تاتا
ساعد سلمى لتصل إلى تاتا عبر طرقات القرية. لا تعبر الجدران!

النشاط ٤متاهة٥ إلى ٨ سنوات

Su Tales مداهمة لصّ العنب ٦

سلمى

تاتا ما السؤال الذي ستسأله سلمى؟
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مَن قالها؟
صِل كلّ شخصية بالجملة التي قالتها. يمكنك العودة إلى القصة.

النشاط ٥فهم وقراءة٦ إلى ٩ سنوات
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سلمى
أنا التي جففته.

سالم
ربما يتدحرج بدل أن يمشي!

عاصم
أنا لم أر لصًّا. رأيت الزبيب فقط!

أروى
لا بد أن أنفه ضخم جدًّا.

تاتا
لا بد أن لصًّا سرقه!

أيّ جملة جعلتك تضحك؟ قلها بصوت الشخصية!
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رأينا أم تخيّلنا؟
ضع إشارة واحدة في كلّ سطر: هل حدث هذا، أم تخيّله الأولاد؟

النشاط ٦تفكير٦ إلى ٠١ سنوات

Su Tales مداهمة لصّ العنب ٨

من الخيالحدث في القصةالعبارة

وجدت سلمى زبيبًا.

للصّ أنف يشمّ من آخر القرية.

اللصّ يتدحرج بدل أن يمشي.

تاتا هي التي جففت العنب.

أخذ سيدو حفنة من الزبيب.

تخيّل أنك معهم بعد الغداء: ما اللعبة الجديدة التي ستبتكرونها تحت عريشة سيدو؟

ارسم اللعبة أو اكتب اسمها:
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كلمات بين العناقيد
ابحث عن الكلمات السبْع. ضع خطًّا حول حروف كلّ كلمة.

النشاط ٧بحث عن كلمات٦ إلى ٩ سنوات
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الاتجاهات فقط: من اليمين إلى اليسار، أو من أعلى إلى أسفل.

ض ز ل ك س س ت ر

ت ب ن ب ل ج ل س

خ ي س خ ة ض ن ي

ش ب ي س م ش ح ق

ع خ د ج ص ب ن ع

ح ا و ب ف ض خ ط

ا ت ف ن ا ت ا ت

ض ه ش ا م ق ط ي

سلةشمسزبيبعنب

قماشسيدوتاتا

تحدٍّ إضافي: اختر كلمتين وقل جملة طريفة.



Su Tales نلعب داخل الحكاية

كلمات متقاطعة
اكتب حرفًا في كلّ مربع أبيض. المربّعات الخضراء لا تُكتب فيها حروف.

النشاط ٨لغة٧ إلى ٠١ سنوات
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أفقيًّا: من اليمين إلى اليسار. عموديًّا: من أعلى إلى أسفل.

١

٢

٤ ٣

٥

٦

عموديًّاأفقيًّا

٢ فاكهة قطفها أولاد العم.

٣ غطاء خفيف فوق الطاولة.

٦ قال لسلمى إن لصًّا سرق العنب.

١ عنب جففته تاتا.

٢ تخيّل أنفًا ضخمًا للصّ.

٤ تركت تاتا العنب ليجف تحتها.

٥ حمل الأطفال العنب فيها.

تحتاج مساعدة؟ اقرأ التعريف بصوت عالٍ.
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اللصّ الذي لم يأتِ!
هذا اللصّ من خيال الأولاد فقط. ارسم نسختك المضحكة منه.

النشاط ٩رسم وخيال٤ إلى ٠١ سنوات
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أنف عجيب... بطن كالبطيخة... وماذا ستضيف أنت؟

اسمه العجيب:

بدل أن يمشي، فهو...
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حكاية من خيالك
تخيّل حكايتك خطوة خطوة. ارسم كلّ خطوة، ثم احكها بكلماتك.

النشاط ٠١صناعة حكاية٥ إلى ٠١ سنوات
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عنوان حكايتي:

١  تخيّل المكان

أين تحدث حكايتك؟

٢  تخيّل الشخصيات

مَن سيظهر فيها؟

٣  تخيّل المشكلة

ما الذي حدث لهم؟

٤  دعهم يجدون الحلّ

كيف سيحلّون المشكلة؟

يمكنك الرسم فقط، أو أن تملي الحكاية على شخص كبير ليكتبها.
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ذاكرة الحكاية
بمساعدة كبير: قصّ البطاقات، اخلطها، ثم اقلبها وابحث عن كلّ صورتين متطابقتين.

النشاط ١١لعبة بطاقات٤ إلى ٨ سنوات
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أين العنب؟خبر جديدوقت القطاف

سرّ تاتاوجدنا اللصّ!الخبر يكبر

وقت القطافسرّ تاتاأين العنب؟

الخبر يكبرخبر جديدوجدنا اللصّ!

اطبع على ورق سميك، أو ألصق البطاقات على كرتون حتى لا تظهر الصور من الخلف.



Su Tales نلعب داخل الحكاية

عنبة أم زبيبة؟
بمساعدة كبير: أحضر عنبة وحبة زبيب جاهزة. انظر إليهما وقارِن.

النشاط ٢١ملاحظة علمية٤ إلى ٠١ سنوات
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للملاحظة فقط؛ لا نأكل عينات النشاط.

العنبة

ارسمها هنا

لونها:

حجمها:

ملمسها:

الزبيبة

ارسمها هنا

لونها:

حجمها:

ملمسها:

سرّ تاتا

مع الجفاف، تفقد حبّة العنب جزءًا كبيرًا من مائها، فتصغر وتتجعّد. هل لاحظت هذا الفرق في

رسمك؟
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مفاتيح اللعب
الأنشطة ١ إلى ٦

١  عيون المحقّق

الليمون أعلى اليسار؛ صندلا ريم في المقدّمة؛ منشفة تاتا عند الباب؛ الشورت الأحمر على الطفل يسارًا؛ الأزهار قرب

الباب؛ الصنوبر خلف البيوت. وفي الصورة خمسة أطفال.

٢  أربع حبّات

نتائج المسائل: الأولى ٣، الثانية ٤، الثالثة ٤، الرابعة ٧. النمط: دائرة صفراء، مربّع أزرق، مثلّث وردي.

٣  رتّب الحكاية

أ = ٣، ب = ١، ج = ٤، د = ٢. القطاف، ثم الغداء، ثم اكتشاف الزبيب، ثم حفنة سيدو.

٥  مَن قالها؟

سلمى: رأيت الزبيب فقط. سالم: لا بد أن لصًّا سرقه. عاصم: أنفه ضخم. أروى: يتدحرج. تاتا: أنا التي جففته.

٦  رأينا أم تخيّلنا؟

حدث في القصة: ١ و٤ و٥. من الخيال: ٢ و٣. لعبة ما بعد الغداء فكرة مفتوحة؛ يمكن للطفل تسميتها أو رسمها.

٤  حلّ المتاهة

الخط المرجاني يبيّن طريق سلمى.

ليس مطلوبًا أن يكون الخط مستقيمًا؛ المهم ألا يعبر الجدران.
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والبقيّة... على خيالكم

٨  الكلمات المتقاطعة٧  البحث عن الكلمات

ض ز ل ك س س ت ر

ت ب ن ب ل ج ل س

خ ي س خ ة ض ن ي

ش ب ي س م ش ح ق

ع خ د ج ص ب ن ع

ح ا و ب ف ض خ ط

ا ت ف ن ا ت ا ت

ض ه ش ا م ق ط ي

ز
١

ب

ي

ب ن ع
٢

ا

ص

ش
٤

ا م ق
٣

س
٥

م

م ل ا س
٦

ة

أفقيًّا: ٢ عنب • ٣ قماش • ٦ سالمالحروف الملوّنة تنتمي إلى الكلمات المطلوبة.

عموديًّا: ١ زبيب • ٢ عاصم • ٤ شمس • ٥ سلة

٩ و٠١  الرسم وصناعة الحكاية

لا توجد إجابة واحدة صحيحة. في الحكاية الجديدة، ساعدوا الطفل على تخيّل المكان، والشخصيات، والمشكلة، ثمّ

الحلّ. يمكنه الرسم أو إملاء حكايته.

١١  ذاكرة الحكاية

ستة أزواج، اثنتا عشرة بطاقة. للصغار: ابدؤوا بثلاثة أزواج فقط، ثم أضيفوا البقية.

٢١  عنبة أم زبيبة؟

غالبًا تكون العنبة أكبر وأنعم، والزبيبة أصغر وأكثر تجعّدًا. اللون يختلف حسب النوع. نقارن العيّنتين الموجودتين، لا

لونًا واحدًا مفروضًا.
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